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- 1 Futterdummy
- 1 Pylone

ABSTAND
a Die Stationen liegen jeweils
@ funf Meter auseinander.

PUNKTE

1 Punkt je Station
(Dummy/Pylone), also
2 Punkte je Durchgang.

STURY
- Hund und HF stehen an der Matte. Der HF legt ein Leckerchen vor dem Hund auf den Boden und
entfernt sich kommentarlos zur ndachsten Station.

- Er hockt mit dem Riicken zum Hund, legt ein Stiick Futter in das Futterdummy. Er wartet auf die
Ankunft des Hundes. Gerufen wird der Hund nicht.

- Ist der Hund angekommen, gibt es ein kurzes Spiel mit dem Futterdummy. Abrupt hort das Spiel auf
und das Dummy wird offen auf die Matte gelegt (der Hund darf das Futterstiick nun fressen) und der HF
flitzt zur Pylone.

- Hier legt er ein Leckerchen auf die Pylone. Noch wahrend der Hund sich mit dem Futtersuchen
beschaftigt, lauft der HF zur Startmatte und wartet.

- Wenn der Hund an der Startmatte ankommt, starten sie erneut.

BACHELOR

- Hund und HF stehen an der Matte. Der HF legt ein Leckerchen vor dem Hund auf den Boden und
entfernt sich kommentarlos zur ndachsten Station.

- Er hockt mit dem Riicken zum Hund, legt ein Stlick Futter in das Futterdummy. Er wartet auf die
Ankunft des Hundes. Gerufen wird der Hund nicht.

- Ist der Hund angekommen, gibt es ein kurzes Spiel mit dem Futterdummy. Abrupt hért das Spiel auf
und das Dummy wird offen auf die Matte gelegt (der Hund darf das Futterstiick nun fressen) und der HF
flitzt zur Pylone.

- Hier legt er ein Leckerchen seitlich unter die Pylone, so dass diese schief steht. Noch wahrend der Hund
sich mit dem Futtersuchen beschaftigt, lauft der HF zur Startmatte und wartet.

- Wenn der Hund an der Startmatte ankommt, starten sie erneut.

MASTER

- Hund und HF stehen an der Matte. Der HF legt ein Leckerchen vor dem Hund auf den Boden und
entfernt sich kommentarlos zur ndachsten Station.

- Er hockt mit dem Riicken zum Hund, legt ein Stlick Futter in das Futterdummy. Er wartet auf die
Ankunft des Hundes. Gerufen wird der Hund nicht.

- Ist der Hund angekommen, gibt es ein kurzes Spiel mit dem Futterdummy. Abrupt hort das Spiel auf
und das Dummy wird geschlossen auf die Matte gelegt und der HF flitzt zur Pylone.

- Hier legt er ein Leckerchen unter die Pylone. Bringt der Hund das Dummy mit, wird dieses hier ge6ffnet
und der Hund bekommt das Leckerchen daraus.

- Noch wahrend der Hund sich mit dem Futtersuchen beschéftigt, lauft der HF mit dem Dummy zur
Startmatte und wartet.

- Wenn der Hund an der Startmatte ankommt, starten sie erneut. Hat der HF das Dummy in der Hand,
nimmt er dieses einfach bei Neustart mit zur nachsten Station.

Inhalte dieser Aufgaben gehéren der Crossdogging GbR und durfen nicht veroffentlicht oder vervielfaltigt werden.



