
Inhalte dieser Aufgaben gehören der Crossdogging GbR und dürfen nicht veröffentlicht oder vervielfältigt werden. 

 

STUDY 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst vor ihm. 

› Du läufst rückwärts zum Napf und lockst deinen Hund mit. 

› Dein Hund und du kommt in der Haltung einen Meter vor dem Napf zum Stehen 

› Lege nun ein Futterstück in den Napf. 

› Du forderst deinen Hund auf, durch deine Arme zu springen. 

› Anschließend darf sich dein Hund sofort das Stück Futter aus dem Napf nehmen. 

› Während dein Hund frisst, rennst du alleine zurück zur Matte und rufst ihn von dort aus nach 
dem Fressen wieder zu dir ins Sitz auf die Matte. 
 

BACHELOR 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst vor ihm. 

› Du läufst rückwärts zum Napf, während dein Hund auf der Matte sitzen bleibt. 

› Du stellst dich einen Meter vor den Napf, so dass du ein Stück Futter hineinlegen kannst. 

› Du rufst deinen Hund ran und forderst ihn auf, dir in einem Zug direkt durch die Arme zu 
springen. 

› Anschließend darf sich dein Hund sofort das Stück Futter aus dem Napf nehmen. 

› Während dein Hund frisst, rennst du alleine zurück zur Matte und rufst ihn von dort aus nach 
dem Fressen wieder zu dir ins Sitz auf die Matte. 
 

MASTER 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst vor ihm. 

› Du läufst rückwärts zum Napf, während dein Hund auf der Matte sitzen bleibt. 

› Du stellst dich neben den Napf und legst ein Stück Futter hinein. 

› Du rufst deinen Hund ran und forderst ihn auf, dir in einem Zug direkt durch die Arme zu 
springen. 

› Du rufst deinen Hund, ohne dabei deine Position zu verändern, und hältst deine Arme jetzt zur 
anderen Seite. 

› Auch hier durchspringt dein Hund, nun jedoch von hinten, den „Armreifen“. 

› Dein Hund setzt sich anschließend vor den Napf und wartet, während du alleine zurück zur Matte 
rennst. 

› Von dort gibst du das Futter frei und rufst deinen Hund nach dem Fressen wieder zu dir ins Sitz 
auf die Matte. 
 
 

 

 SPRUNG MIT BELOHNUNG 
- 1 Matte 
- 1 Napf 
 
ABSTAND 
4 m zwischen den 
Objekten. 

 
PUNKTE 
1 Punkt je Sprung durch 
die Arme, beim Master also 
im Idealfall 2 Punkte, bei 
sauberer und spontaner 
Durchführung. 


