
Inhalte dieser Aufgaben gehören der Crossdogging GbR und dürfen nicht veröffentlicht oder vervielfältigt werden. 

 

STUDY 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst daneben. Den Würfel hältst du in der Hand. 

› Du würfelst und hast beispielsweise eine Fünf erreicht. 

› Nun geht ihr gemeinsam los. Du bringst deinen Hund dazu, mit mind. 2 Pfoten in einem Reifen zu 
stehen. Dein Hund wird belohnt und ihr geht zum nächsten Reifen. Das muss mit fünf verschiedenen 
Reifen durchgeführt werden (da du in diesem Beispiel eine Fünf gewürfelt hast). 

› Gemeinsam begebt ihr euch wieder in die Startposition. Für jeden Durchlauf gibt es zwei Punkte. Das 
heißt, dass eine niedrige Zahl zu würfeln in diesem Fall besser ist, weil der Hund dann in weniger Reifen 
stehen muss (unter Umständen sogar nur in einem).  
 

BACHELOR 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst daneben. Den Würfel hältst du in der Hand. 

› Du würfelst und hast beispielsweise eine Fünf erreicht. 

› Nun geht ihr gemeinsam los. Du darfst jedoch nur bis auf Höhe der ersten drei Reifen mitlaufen. 
Dennoch bringst du deinen Hund dazu, mit mind. 2 Pfoten in so vielen Reifen zu stehen, wie du Augen 
gewürfelt hast. Wichtig ist, dass die Reifen nicht nur durchlaufen werden, sondern dein Hund ganz gezielt 
kurz innehält.  

› Gemeinsam begebt ihr euch wieder in die Startposition. Für jeden Durchlauf gibt es zwei Punkte. Das 
heißt, dass eine niedrige Zahl zu würfeln in diesem Fall besser ist, weil der Hund dann in weniger Reifen 
stehen muss und du ihn unter Umständen über die komplette Aufgabe hinweg begleiten kannst.  
 

MASTER 

› Dein Hund sitzt auf der Matte, du stehst daneben. Der Würfel liegt vor euch auf dem Boden. 

› Dein HUND würfelt und hat beispielsweise eine Fünf erreicht. 

› Nun schickst du deinen Hund los. Dabei bleibst du auf der Matte stehen und bringst deinen Hund dazu, 
mit mind. 2 Pfoten in so vielen Reifen zu stehen, wie er Augen gewürfelt hat.  
Dein Hund zeigt gezielt ein Steh während du dich anschließend einmal um deine eigene Achse drehst 
bevor es zum nächsten geht. 

› Anschließend kommt der Hund wieder in die Startposition. Für jeden Durchlauf gibt es zwei Punkte. Das 
heißt, dass eine niedrige Zahl zu würfeln in diesem Fall besser ist, weil der Hund dann in weniger Reifen 
stehen muss (unter Umständen sogar nur in einem).  

 

 
GLÜCKSREIFEN 
- 1 Schaumstoffwürfel 
- 6 Fahrradreifen 
- 1 Matte 
 
 
ABSTAND 
Reifen wie auf Zeichnung 
anordnen. Sie haben einen 
Abstand von 1 m zueinander.  
Die Matte liegt ebenfalls 1 m vor 
dem mittleren Reifen. 

 
PUNKTE 
2 Punkte je einmal komplett 
durchgeführte Aufgabe, so wie 
sie beschrieben ist. (Nicht je 
Reifenjump!) 


